LABORATORIUM 6 Programowanie

def nazwa funkcji (argument.wejsciowy. 1, argument.wejsciowy.2,....)
instrukcje
return argument.wyjsciowyl, argument.wyjsciowyl

Zad. 1. Napisz funkcje ktora obliczy warto$é y=Ax>+Bx dla dowolnych zmiennych
wejsciowych A,B, X,

Zad. 2 Napisz funkcje , gdzie XxeR, neZ ktéra — wyznaczy wielko$¢ x" .

Zad. 3.

* Utworz funkcje ktora obliczy silni¢ z dowolnej liczby n (wykorzystaj skrypt z poprzednich
zajec), pamigtaj ze nie mozna obliczy¢ silni z liczb ujemnych (wstaw odpowiedni warunek)

* Nastepnie utworz skrypt ktory wykorzystujac utworzong funkcje obliczy dwumian Newtona

[nj . n

k) Ki(n—K)! 1 x>3

Zad. 4 Napisz funkcje, gdzie xeR\ {0}, neZ ktéra f(x,n)=11/x" dla x<0
wyznaczy wartos¢ funkcji f(x,n)

Lyl
Zad.5 x-x"" dla xe(03)

Napisz funkcje, ktdra obliczy dla x=1:0.5:50 wartos¢
funkcji: y=a*x , y=a*x+b, y=a*x"2+b*x+c lub odpowiednio do liczby niezerowych wartosci
parametrow wejsciowych a, b, ¢

Zad 6 Utworz funkcje ktora dodaje 2 liczby do siebie, a nastepnie wykorzystujac ja napisz
wlasny program ktory nauczy maluchy dodawania liczb do 10, zadajgc przy tym dzieciom
zagadki.

Zad. 7 Napisz funkcje, ktora obliczy pierwiastki rownania kwadratowego dla dowolnych a,b,c,
(wykorzystaj skrypt z poprzednich zajec)




