LABORATORIUM 8 MATLAB
Zad. 1. Napisz program, ktory bedzie dodawac 2 liczby. Uzyj kontrolek: 2 x Edit Text, 1 x Push Button, 3 x Static Text

Zad. 2. Napisz program, ktory bedzie kalkulatorem podstawowych operacji na 2 liczby. Uzyj: 2x Edit Text, 1x Push
Button, 1x Static Test, 5x Radio Button (wykonaj grupowanie kontrolek uzywajac Button Group)
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Zad. 3. Napisz program ktory bedzie rysowat jeden z dwu wykreséw do wyboru: sin(a*x) lub a*cos(x) dla x=1:0.1:20.
Uzyj: 2x Check Box (wykonaj grupowanie kontrolek uzywajac: Panel, 1x Push Button, 1xAxes). Suwak bedzie:
zmienial warto$¢ parametru a w przedziale <0 , 5>, wys$wietlat biezagce ustawienie w okienku typu Static Text.
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Zad. 4. Napisz program, ktory bedzie rysowat jeden z trzech wykresdw: 1> peaks(30), 2>membrane, 3 sphere(20), do
wyboru rysowanego wykresu uzyj listy rozwijalnej ListBox. Po naci$nieciu wybranej kontrolki Push Button 1 z 3 bedzie

rysowany wykres typu: surf, mesh lub countour3.

Zad. 5. Wzorujac si¢ na przyktadzie utwdrz program wykorzystujacy m.in. funkcje: set i makemenu do utworzenia menu
i uruchamiania programéw z zadan 1-4

close all

figure (1)

set (gcf, '"MenuBar', 'none', 'NumberTitle', 'off', "Name', 'Laboratorium 4 z matlaba')
f= uimenu(gcf, 'Label', 'File'")

uimenu (f, 'Label', 'Save', 'Callback', 'save', 'Separator', 'on', 'Accelerator','S")

uimenu (£, 'Label', 'Quit', 'Callback', 'exit")

h= uimenu(gcf, "'Label', 'Draw 3D"')

hl= uimenu(h, 'Label', "'membrane', 'Callback', 'membrane')

h2= uimenu (h, 'Label’', "sphere')

uimenu (h2, 'Label', 'sfera 10 czesci', 'Callback', 'sphere (10)"')
uimenu (h2, 'Label', 'sfera 30 czesci', 'Callback', 'sphere (30)"')

Zad. 6. Napisz program z wykorzystaniem GUI, ktory bedzie:

a) obliczat pierwiastki wielomianéw 1, 2 stopnia,

b) rysowat wykresy w/w funkcji

uzywajac mozliwie najwigkszej liczby kontrolek réznego typu. Utworz menu w ktéorym umiescisz m.in. help, przyktady
realizacji zadania i informacje o autorze oprogramowania.



