LABORATORIUM 7 MATLAB

dla F(x1) =>x1"2

dla F(x1, x2) => x172 + 20*x2 oraz x2"\5

dla F(x1, X2 ,..., Xi ,..., Xxn) => sqrt(x1)

function [varargout] = nazwa funkcji (varargin)
if nargin ==
varargout{1}= varargin{1}./2
elseif nargin ==
varargout{1}= varargin{1}.”3+ 20*varargin{2}
varargout{2}= varargin{2}."5
else
varargout{1}= sqrt(varargin{1})
end

Zad. 1.

Utworz funkcje, ktdra narysuje dla x=1:0.5:50 wykres funkcji: y=ax , y=ax+b, y=ax"2+bx+c lub
y=ax"3+bx"2+cx+d, w zaleznosci od liczby parametréw wejsciowych a,b,c,d

np. gdy uzytkownik wywotuje funkcje z 2 zmiennymi wejsciowymi rysowana jest zalezno$¢ y=ax+b
dla x=1:0.5:50

Zad 2

Utworz funkcje, ktdra obliczy x* dla jednego argumentu wejéciowego, x” dla dwach
argumentéw wejsciowych, dla pozostatych przypadkow wyswietli ze jest btad.

Zad 3

Utworz funkeje, ktora umozliwi narysowanie wykreséw 2D i 3D. Do wykonania wykresow
wykorzystaj odpowiednio wbudowane funkcje graficzne Matlab plot() i plot3()

Do testow wykorzystaj:

dla wykresow 2D: y = sin(x-1)./x +0.2 gdzie x =0.1:0.1:20

dla oraz z = 0:pi/50:10*pi, x=sin(z), y=cos(z).

Zad 4

Utwdrz funkcje, ktora bedzie obliczaé pola figur ptaskich, mozesz wykorzysta¢ funkcje:
menu(), p=inputdlg() i questdlg(), disp(['Wynik to*,num2str(x)]),

do konwersji zmiennej wyjsciowej inputdlg() tj. p na zmienng numeryczng wykorzystaj
str2num(p{:})

polefigury
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Zrodto: http://spézamosc.pl/informatyka/cwicz2excel.html

Zad 5

Utworz funkcje, ktora posortuje rosngco wg. wartosci 2, 3 lub 4 liczby (argumenty wejsciowe
funkcji). Uwaga: w tym zadaniu do sortowania nie mozesz uzywaé wbudowanych funkcji
matlaba.




