LABORATORIUM 6 MATLAB

nazwa funkcji =@( parametry wejsciowe ) (formuta do obliczen)

np. wynik=@(x,y)(x+y)
>>Wynik(3,5)

Zad. 1. Napisz funkcje ktora obliczy warto$é y=Ax“+Bx dla dowolnych argumentow
wejsciowych A, B, X,
Zad. 2 Napisz funkcje , gdzie xeR, neC ktéra — wyznaczy warto$é wyrazenia y = X" .

function [ arg. wyj.1, arg. wyj.2,...] = nazwa funkcji (arg.wej.1, arg.wej.2,....)
instrukcje
end

Nazwa pliku musi by¢ taka sama jak nazwa funkcji!!!
Funkcja operuje na zmiennych lokalnych, chyba Ze zdeklaruje zmienne jako global.

Zad. 3.

* Utworz funkcje ktora obliczy silni¢ z dowolnej liczby n (wykorzystaj skrypt z poprzednich
zajec), pamigtaj ze nie mozna obliczy¢ silni z liczb ujemnych (wstaw odpowiedni warunek)

* Nastepnie utworz skrypt ktory wykorzystujac utworzong funkcje obliczy dwumian Newtona

n n!
[kj:m 1/11/2 ---1/n!
/1% 1/2¢ ...1/nP
Zad 4 Napisz skrypt ktéry generuje macierz A. Podpowiedz: napisz A=|.
funkcje do obliczenia 1/n! a nastepnie wykorzystujac petle ’
for wygeneruj macierz o rozmiarach nxn. a2 -1/ nr

Zad. 5 Napisz funkcje, gdzie xeR\ {0}, neZ ktdra wyznaczy warto$¢
funkcji f(x,n)

Zad. 6 1 x>3

Napisz funkcje, ktora bedzie rysowa¢ dla x = 1:0.5:50 wykres funkcji - Fxn) =11/x" dla x <0
y=ax,y=axth, y=ax"2+bx+c luby =ax"3+bx"2+cx+d, odpowiednio

do liczby niezerowych warto$ci parametréw wejsciowych a,b,c,d x-x"* dla xe(03 )

np. gdy b=0, ¢c=0, d=0 rysuje y=ax+b

Zad 7 Utworz program do nauki dodawania liczb do 10 dla przedszkolakow.

Napisz wtasng funkcje, wykorzystaj wbudowana funkcje menu() do utworzenia interfejsu
uzytkownika, gdzie argument nr.1 funkcji to tre$¢ zagadki np. ile to 242 (argument tytut w
funkcji menu), argumenty nr.2 i 3 to przyktadowe rozwigzania zagadki (etykiety kontrolki nr
11 2 w funkcji menu). Poniewaz argumentami funkcji menu() sa zmienne typu string
pamigtaj, aby wykona¢ konwersje¢ zmiennej numerycznej na tancuch (string) , uzyj numa2str().

Nastgpnie napisz skrypt, ktory wykorzysta utworzong funkcje i sprobuj efektywnie nauczy¢
malucha liczenia do 10-ciu. Uwaga: zamiast menu() mozesz wykorzysta¢ tez inne funkcje
whbudowane okienka Matlaba np. inputdlg() i questdlg()
parametr = inputdlg('Podaj liczbe', 'Tytut', 3)
wynik = questdlg('Czy to prawda?', 'Tytut','Tak', 'Nie', 'Tak');

Zad. 8 Napisz funkcje, rozwigze rownanie 0 = ax+b lub 0 = ax"2 + bx + ¢ w zaleznosci od ilosci
parametrow wejsciowych a, b, ¢

Zad. 9 Napisz funkcje ktora przeliczy predkos¢ podawang w [m/s] na predkos¢ podawang w [km/h]



